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Nechce se vam studovat
pravidla? Podivejte se
na videonavod:

Ahoooj! Vitejte na g.%gie}
Ostrové mukiku! 3y ?*E
Je tak maly a zahadny, Ze ho EEE:' e,

nenajdete na Zadné mapé, a jmenuje
se podle tiZasnych tvort, ktefi jej obyvaji — mukikii!
Prozkoumejte jejich domov a starite se jejich prateli!

Na ostrové narazite na mukiky 5 druhii: sluneéni @,
mésiéni @, kamenné ( ;motské (I a listnaté (7.

KaZdému z téchto druhti viadne vzacny a unikatni.
legendarni mukik, ktery je jesté vétsi, privétivéjsi
a nadhernéjsi nez vsichni ostatni. KaZdy z péti druhu se
navic vyznacuje unikatni osobnosti, o niz se miiZete vice
docist na vasem plakatu Ostrova mukikii. KaZdé pravidlo
ale potrebuje vyjimku...

Povida se, Ze existuje mukik, ktery k Zadnémy druhu
nepatti. Zije sam v odlehlé jeskyni sziran Zarlivosti na
ostatni mukiky. A proslycha se, Ze mukik pavoucnatec - ~
néco nehezkého chysta...

‘ _CIL HRY

Stanite se hracem, ktery bude mit na konci hry nejvice hvézd
.Hvézdy 7 naleznete na shératelskych trofejich. Abyste
takovou trofej ziskali, musite se béhem hry spiatelit s vice

mukiky daného druhu nez vas souper. Ale pozor, aby vam
nékterou z vasich cennych trofeji neuzmul pavouénatec 8§!



KOMPONENTY
A Pi&lPRAVA HRY

Mukici Legendarni mukici

LiAE

S
énatci Shératelské trofeje %3&{“;&&;
Pavoutnatel Plakat Ostrova mukikii

Chybi' vam komponenta nebo mate néjakou poskozenou? Napiste nam
na info@albi.cz, radi vdm zdarma zasleme novou!

Vezméte vSech 36 oboustrannych karet mukikii
(zobrazujicich celkem 60 mukikii, 12 od kazdého druhu,

7 pavouénatcii 786 a 5 blyskavych legendarnich muklku
1 od kazdého druhu). Rozdélte je na dva
priblizné stejné velké
dobiraci balicky

a polozte je dopro-
stfed herni oblasti.

Pét shératelskych trofeji umistéte do drzaku na trofeje
(v krabici hry):

slunecni %:, mésicni %, kamenna ‘, morska %, listnata g d
Plakat Ostrova mukikii si ponechte pobliz. Budete jej
potrebovat po skonceni hry.




PRUBEH HRY

Hru zahaji mladsi z hracu a poté se hraci v tazich stridaji
jeden po druhém.

Ve svém tahu tahnéte 1 kartu z vrchu kteréhokoli ze dvou
balicki. Prohlédnéte si obé jeji strany, jednu si vyberte
anasledné:

* Vyberete-li si stranu, obsahuijici néjakého mukika,
umistéte kartu danou stranou nahoru pred sebe na
stl. Tak zacnete tvorit svoji shirku mukikd. Kazdou
dalsi kartu pak pridavejte na vrch té predchozi, ¢imz
vytvofrite balicek, z néjz bude viditelna pouze posledni
tazena karta - tedy ta nahofte.

« Vyberete-li si stranu, obsahujici pavoucnatce 38,
umistéte ji na vrch souperovy sbirky mukik.

Hraci se timto zplisobem sttidaji v tazich az do konce hry.
BALICEK SBIRKY MUKIKD

Se svym balickem sbirky mukikii nesmite kromé
pridavani dalSich karet nikterak manipulovat.
Nesmite si tamni karty prohlizet, michat ani brat.



PRIKLAD

Jarmila hraje proti svému tatinkovi, Karlovi.
Je mladsi (zcela zjevné!), takze zacina.

Tahne kartu s kamennym ( - mukikem. Podivé se na

druhou stranu této karty a zjisti, ze tam je legendarni

Ilstnaty Q mukl’k' V bere si stranu s timto Ieggn;larmm
nného mukl’ka)a N




KONEC HRY

Hra kon¢i tahem, v némz je z prvniho ze dvou balicki
tazena posledni karta (a nasledné je umisténa na vrch
shirky mukik(). Potom vyhodnotte nasledujici kroky:

ﬂ Kazdy hrac rozttidi mukiky, s nimiz se béhem hry
spratelil (nachazeji se v jeho balicku shirky mukiki) do
samostatnych hromadek. Pavouénatce 38 téz vytfidte
na samostatnou hromadku.

POZOR!

Neotacejte karty! Musi ziistat nahoru tou stranou, jakou
jste je umistili na sviij balicek shirky mukiki!

ﬂ Pro kazdy druh mukikii urcete, ktery hra¢ ma nejvice
karet daného druhu (legendarni mukici se pocitaji za
dval) a danému hraci predejte trofej pfislusného druhu.
V pripadé remizy trofej neziskava ani jeden z hrac.

ﬂ Hraé, ktery ma nejvice pavouénatcii 38§ odloZi jednu
(a pouze jednu!) ze svych trofeji (dle své volby) zpét
do krabice. Pavouénatec 3B s trofeji plachnul a nikdo
ji tak nemuize ziskat! Maji-li oba hraci stejny pocet
pavoucnatct, o trofej nepfichazi nikdo.

ﬂ Kazdy hraé spoéita poéet hvézd 1 na svych zbyvajicich
trofejich. Hrac s vétsim poctem hvézd 1 =~ se stava
vitézem! V pfipadé remizy vitézi mladsi z hraca!

LEGENDARNI MUKICI

Legendarni mukici nejsou jen zafivi
a majestatni, ale zaroven se pocitaji
za 2 mukiky na konci hry!
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PRIKLAD

Jarmila a Karel roztfidi vSechny své mukiky podle
druhu.

Spocitaji, kolik maji od kazdého druhu karet, aby
ur€ili, kdo ziska jakou trofej:

Nyni ovéri, kdo dostal vice pavoucnatcii
Karel ma 2 a Jarmila 1.

Pavoucnatec : ¥ - uzme jednu Karlovu trofej! Karel se
rozhodne odhodit morskou trofej %,

,,,,,

a Jarmila vitézi!



| kdyZ vasSe partie uz skongila, jesté neni uplné konec.
Ted'je totiz ¢as pouzit vas plakat Ostrova mukikii.
K ¢emu je? Vezméte si ho a podivejte se sami!
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