CESKA PRAVIDLA

M

PRAVIOLA

»Jak dlouho pdjdeme, je nam fuk, hlavné se tésime na nanuk.”

Vydej se se znamymi kamarady Nedvédem a Miskou na dalekou vypravu na pél za ledni
medvédici a pomoz jim vytvorit ty nejmnamaéznéjsi nanuky s ovocem z celého svéta.

Jak dlouho pujdeme, nevime, jenom se na nanuk tésime.
Ze nozicky boli, je ném fuk, hlavné se tésime na nanuk.
Nejvic se ze vseho tésime, aZ na pél k medvédici trefime.

Na iglt zaklepem tuky tuky, prisli jsme ochutnat nanuky.”

HRA VE ZKRATCE A CiL HRY:

Hra je kooperativni, hraci hraji vSichni spole¢né a snazi se
dosahnout co nejvétsiho tspéchu. Hraci losovanim z medvédiho
battizku pohybuji zvolenymi figurkami a snazi se zapamatovat si
vytaZené ovoce. V urc€itych fazich hry se hraci snazi vzpomenout
si na ovoce a poskladat jej na recepty nanukd. Pokud se figurkam

podafi dosahnout severniho polu, je to tspéch.

Cim vice nanuk( podle receptd se jim podafi vytvofit a 6im méné
chyb pritom udélaji, tim cennéjsi je jejich putovani — k tomu
slouzi trasa kry. Pokud se jim podafi dosahnout skutecné
velkého vitézstvi, tedy dostat kru co nejblize k souhvézdi
Nanuku, obohati si dalsi partie novymi rozsifujicimi
Zetony.

Slovenské pravidld na strane 7.



KOMPONENTY HRY: 15 zékladnich Zetond bonusti 6 Zetonti nanukdi NECHCETE

35 Fetondi ovoce (2x kazdé z péti druhti ovoce bez 4 cisT
(s pacickami) pacicek a 5x Zetony rampoucht) PRAVIDLA?
Tyto Zetony pouZzijete pri prvni hre. Podivejte se
§ na videonavod!

e

16 rozsitujicich Zetonti bonusti Losovaci pytlik

1 Zeton ledové kry
»medvédi battizek"

16 receptii
smalyminanuky  Tyto Zetony zatim neplokejte z punchboardu,

(Ctyrmistné) jsou oznacené barevnym rdmeckem.

by
-

Figurka Nedvéda
16 receptii aMisky
- s velkymi nanuky
(pétimistné)

2 Herni plan Ukazka rozehrané hry Chybi vam komponenta nebo mate néjakou poskozenou?

Napiste nam na info@albi.cz, radi vdm zdarma zasleme novou!



PRIPRAVA HRY:

Doprostred stolu rozlozte hemi plan.
Na startovni zelena pole ve stfedu Evropy (s medvédim
domeckem) postavte figurku Nedvéda a Misky.

Pripravte si balicek recepti s nanuky.

Zvolte si obtiZnost receptt, které budete chtit
plnit, velké recepty (pétimistné) nebo malé
recepty (Ctyrmistné). Vezméte recepty nanukd
dané obtiznosti, zamichejte je a polozte na sebe
do sloupecku. Tim vytvorite nabidku receptl
pro danou partii.

Nastaveni obtiznosti hry:
Ve sloupeéku vyméﬁte libovolny pocCet
malé (jednodussi) nebo naopak. Pro hru
ve dvou hracich doporucujeme
hrat s malymi recepty nanukd.
Zetony nanukd & zamichejte

a poloZzte na jim odpovidajici
osmithelnikova mista na hernim
planu obrazkem s nanuky dolu.

A i

Zetony bonusti zamichejte a polozte na hemni plan
na mista ve tvaru hvézdicky tak, aby nikdo

z hracl neznal jejich stranu s ikonou bonusu
(podobné jako kdyz rozdavate pexeso).
Zbylé zetony bonusU (pokud néjaké jsou,
vy$Si mnoZstvi ziskate az v pozdéjsich
partiich) si neprohlizejte a vratte je

do krabice.

&

Na pocatecni pole trasy kry (Cervené
ordmované pole) umistéte Zeton

kry. Pokud hrajete ve dvou hracich,
umistéte Zeton kry o dvé pole vlevo
na pole ordmované zelené.

Do medvédiho batiizku vhodte
vsechny Zetony ovoce. Prvnim
hracem je ten, kdo snédl |
naposledy néjaké dobroucké |
ovoce. Ten si vezme batlizek
k sobé.

PRUBEH HRY:

Zacinajici hrac (ten, ktery ma v drZeni battizek) vytahne ,poslepu” jeden Zeton ovoce. Podle poctu stopic¢ek “
na Zetonu pohne ﬁgurkou dle svého vybéru o dany pocet poli vpred. Na jednom poli mohou byt dvé figurky
najednou. Zeton si polozi pred sebe obrazkem ovoce dolti (skryté) &% — kazdy hrac si vyklada své Zetony
do souvislé fady. SnaZi se zapamatovat si, jaké ovoce na Zetonech v fadé ma.

Pfi pohybu figurky mohou nastat tfi situace:

1.  Pokud figurka medvéda skoncila sv(ij pohyb na prazdném poli, nic se nedéje.

2.  Pokud figurka dokonci sv(ij pohyb na poli s bonusovym Zetonem, hrac tento 2efon 6debere ‘
z pole k sobé a oto¢i ho, podle typu Zetonu ho muZe pouZit (viz prehled na konci pravidel).

3. Pokud ma figurka pfi svém pohybu potkat pole s Zetonem nanukd, (osmitihelnik) MUSI zde
zastavit (i kdyby pocet stopicek na vylosovaném Zetonu ukazoval vyssi hodnotu) a tento zeton /
otocit a odebrat z herniho planu. Pokud se na daném poli jiz zeton nenachazi a prijde :
k nému druha figurka medvéda, pole nema Zadny efekt, povazuijte jej za prazdné pole.




Podle poctu vyobrazenych nanuk otoci licem vzhiiru odpovidajici pocet
karet recept( vedle herniho planu. Jediné v téchto mistech mohou hraci
zkouset plInit vyloZzené recepty nanukd (viz JAK SE TVORI NANUK).

Po pohybu si medvédi bat(izek vezme dalsi hra¢ (po sméru hodinovych rucicek okolo stolu).
Dalsi Zetony ovoce si hraci pokladaji do rady opét licem dol(.

POZOR - Zetony, které si hrac dava licem dol (ovoce) pred sebe, si musi davat zarovnané do jedné rady,
v poradi, jak si je taha (nesmi si délat kupicky druhd ovoce).

Takto se hraci stfidaji, dokud nenastanou podminky konce hry.
JAK SE TVORI NANUK:

Jakmile néjaka figurka na planu dorazi na pole s osmithelnikovym Zetonem ,,“, vylozi hraci prislusny
pocet novych karet receptd a jen nyni mohou recepty plnit.

Hraci se domluvi, ktery recept chtéji plnit.

Poté hraci v libovolném poradi ukazou vzdy na svj Zeton (otocCeny stale obrazkem dolt) a nejprve feknou,

jaké ovoce se na Zetonu nachazi, a az poté tento Zeton otoCi obrazkem ovoce viditelné.

Mohou nastat dveé situace:

a) NaZetonu je obrazek s recenym ovocem. Hrac poloZi toto ovoce na Zeton receptu. -
Hraci pak mohou urCovat dalsi ovoce, kterym se pokusi recept splnit. Pokud takto napini (% g
cely recept Zetony, recept je splnény a odlozi ho stranou na hromadku mezi =
spInéné recepty. Na znameni Gspéchu pohnou krou na trase kry vpred (vlevo, smérem
k souhvézdi Nanuku). Mohou se pokusit splnit i dal$i recepty, pokud si mysli, Ze na né
maji nasbirané Zetony. Zetony ovoce a bonusové zetony ze spinéného receptu odlozi
stranou (pokud bude pytlik s ovocem prazdny, tak do néj Zetony ovoce vrati).

b) Pokud se obrazek s vyfcenym ovocem neshoduje, hraci udélali chybu.
Hraci posunou Zeton kry na stupnici o jednu pozici vzad (vpravo, dale od souhvézdr
Nanuku). Zetony ovoce a bonusové Zetony z nesplnéného receptu odlozi stranou
(pokud bude pytlik s ovocem prézdny, tak do néj Zetony ovoce vrati).

V kterékoli fazi plnéni receptu si také hraci mohou fict, Ze nevédi, a recepty plnit prestanou.
Nic se nedéje, rozeberou si zpét své Zetony, opét je polozi licem dol(i pred sebe a pokracuje
se ve hre. ‘

Pro plnéni mohou vyuzit i prislusné bonusové Zetony sebrané z planu (viz vyznam Zetonu
na strané 6 a na konci pravidel).
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KONEC HRY: VYHRA, NEBO PROHRA

Konec hry nastane, kdyz medvidci dorazi na pél (kazdé cilové pole naleZi jedné figurce).
Nanukovy festival muZze zacit. Ale jak bude bohata oslava, zalezi na tom, kde se nachazi kra na stupnici.

Kra skoncila na modrych polich:

»Tedy Nedvéde, predstavoval jsem
si nanukovy festival svétovéjsi.

To jsme se trmdceli pres celou
zemékouli kvdli tomuhle?”

»Nebud' smutny, Misko,” odpovédél
Nedvéd.

»MtiZeme si s medvédici zazpivat
tu nasi: Kdyz se sejdou medvédi,
na severnim pélu, nevadi, Ze nejed.
Hlavné, Ze jsou spolu!”

Smutny pohlad mackov

Kra skoncila na fialovych polich:

,Ze na zemi jsou dva poly, to uz
dobre vime, nanuky si rozdélime
a vsechny je snime.”

+Ale docela se nam to povedio,
Misko,” dodal Nedvéd.

»Mas pravdu, Nedvéde" odpovédél
Miska.

,Pristé to bude urcité jesté lepsi
dobrodruZstvi.“

Neutralny pohlad mackov

Kra skoncila na Zlutych polich:
Megafestival!

Zpivdame: ,Konecné, konecné, jsme
tu vSichni spolecné, pod polarni zari,
dobre se nam dari.”

,Nedvéde, tohle je ten
nejmnamaoznéjsi nanukovy festival
vsech dob!”

~Spravné, Misko, podivej, pada
hvézda, néco si prej!”
»Ja si preji, aby pristi putovani bylo

Ze se to spini; Nedvéde?”

,Tak to, Misko, zjistime, jen kdyzZ
vyrazime i pristé.”

Stastny pohlad mackov

Pokud se na konci hry kra nachazi na Zlutych polich, miZete si vyplokat rozsifujici bonusové Zetony.

Pro prvni pole o si vyplokejte jednu dvojici rozsifujicich bonusovych Zetonu se stejnymi symboly (2 Zetony),

na druhém poli

dvé dvojice (4 Zetony), na tfetim poli

tfi dvojice (6 Zetond). Tyto nové rozsifujici bonusové

Zetony zamichejte mezi ostatni bonusové Zetony — pro pristi partii je miZete vyuzit. Dodaji vam do hry nové
moznosti a interakce. Na punchboardu najdete celkem 16 rozsitujicich Zetont bonus, které miZete ziskat.



VYZNAM POLIi NA ZAPORNEJ TRASE KRYHY:

— ak kryha odplavala s — ak kryha odplavala az — ak sa kryha dostala az
@ na toto pole, vSetci hracéi & na toto pole, vSetci hraci ‘ na koniec, pri budicom

si otoCia obrazkom si otoc¢ia obrazkom nahor tvoreni nanuka staci, ked

nahor svoj zakryty Zeton svoje zakryté zetény na kazdy nanuk date aspon

s ovocim najviac nalavo. s ovocim najviac nalavo jedno spravne ovocie, a tym
a napravo. ho dokoncite.

VYZNAM BONUSOVYCH ZETONU:

Rampouch — Tento Zeton si hrac¢ vylozi pred sebe a mohou ho pfi pInéni receptd vyuzit jako
Zolika-surovinu. Nahradit jim mohou jakoukoli surovinu v receptu.

@ @ @ Ovoce (5 typli) — tento Zeton si hrac vylozi pred sebe a pfi plnéni receptl jej mlize
vyuzit jako standardni Zeton ovoce.
‘ Ledovy stit — tento Zeton si hrac vyloZi pred sebe. Pokud néktery z hrac pri tvoreni nanuku udéla chybu,

namisto toho, abyste posunuli Zeton kry zpét, odhodte Zeton ledového stitu. Mlzete plnit recept nanuku
dal, jako by se nic nestalo.

Otocit Zeton — tento Zeton si hrac polozi pred sebe. Kdykoliv jej mize odhodit do krabice a pouzit k tomu,
@ aby jeden sv(j Zeton otoCil obrazkem vzhiru.

Otocit a vratit — tento Zeton si hrac polozi pred sebe. Kdykoliv jej m(ize pouzit k tomu, aby se podival
@ na obrazky dvou svych Zetonu ovoce, poté je vSak musi polozit opét obrazkem dol(. Po pouziti Zeton
odhodi do krabice.

Novy recept nanuku — tento Zeton hrac odlozi do krabice a zaroven vylozi vedle herniho planu jednu
novou kartu receptu nanuku z balicku.

Predej Zeton — tento Zeton hrac odlozi do krabice a zaroven jeden sv(j Zeton ovoce preda hraci po sméru
‘?f hodinovych rucicek (kaZdy hrac preda svij Zeton dalSimu hraci), a to aniz by se na obrazek na Zetonu
podivali. Mohou si sdélit, co na Zetonu je (resp. co si mysli; Ze na Zetonu je).

ZmrazZeni nanuku — pri tvofeni nanuku mlzete Zeton zmraZeni polozit na rozpracovany nanuk a nechat ho
zmrazeny az do pristiho tvoreni nanuku, pak musite nanuk dodélat, nebo o néj prijdete.

:k?; Tipni si — hrac, ktery Zeton vytahl, si okamzité z batlzku vezme dals$i Zeton ovoce a tipne si, které to bude.
* / Pokud se trefi, necha si ho obrazkem nahoru, jinak jej zahodi. Pacicky pro pohyb vsak nevyuzivejte.

Hadej co — hrac, ktery Zeton vytahl, musi ihned uhodnout, které ovoce je na nékterém jeho zakrytém
Zetonu. Pokud se trefi, necha si ho obrazkem nahoru, jinak jej zahodi.



SLOVENSKE PRAVIDLA

+Ako dlho péjdeme je nam fuk, tesime sa hlavne na nanuk.”

Vydaj sa so zndmymi kamaratmi Nedvedom a Miskou na daleku vypravu na pél za
ladovou medvedicou a pomaz jej vytvorit tie najmnamkaéznejsie ovocné nanuky z celého
sveta.

+Ako dlho péjdeme, to nevieme, iba na nanuk sa teSime.
Ze nozZicky bolia je ném fuk, tesime sa hlavne na nanuk.
Najviac zo vsetkého sa tesime, ked' na pol k medvedici trafime.

Na iglu zaklopeme tuky, tuky, prisli sme ochutnat nanuky.”

HRA VE ZKRATCE A CiL HRY:

Hra je kooperativni, hraci hraji vSichni spolecné a snazi se
dosahnout co nejvétsiho tspéchu. Hraci losovanim z medvédiho
battzku pohybuji zvolenymi figurkami a snazi se zapamatovat si
vytaZené ovoce. V urc€itych fazich hry se hraci snazi vzpomenout
si na ovoce a poskladat jej na recepty nanukd. Pokud se figurkam

podafi dosahnout severniho pélu, je to tspéch.

Cim vice nanukd podle receptti se jim podafi vytvoiit a &im méné
chyb pritom udélaji, tim cenné;si je jejich putovani — k tomu slouzi
trasa kry. Pokud se jim podafi dosahnout skute¢né velkého vitézstvi,
tedy dostat kru co nejblize k souhvézdi Nanuku, obohati si dalsi

partie novymi rozsirujicimi zetony.




KOMPONENTY HRY: 15 zékladnych Zeténov bonusov 6 Zeténov nanukov NECHCE SA

35 Seténov ovocia (2x kazdy z piatich druhov ovocia VAM CITAT
(s labkami) bez labiek a 5x Zetdn cenctlov) PRAVIDLA?
Tieto Zetény pouZijete pri prvej hre. N . Pozrite si

. el
..“ videonavod!

O)%w’ @& b (L W;’@- @J

16 rozsirujicich Zeténov bonusov Tahacia taska 1 Zeton ladovej kryhy

by
-

Figtrka Misky
a figurka Nedveda

16 receptov dvedi batitek”
smalyminanukmi  Tieto Zetony zatial nevylupujte z dosky, »Medveat Hatozte
(Stvormiestne) su oznacené farebnym ramcekom.

@ ﬁ? @‘
d 16 t =
Y’A; sverlfle(;;piz;nukmi ‘7 1
)

(pétmiestne)

/,/'

8 Herny plan Ukazka rozohranej hry Chyba vdm nejaka komponenta alebo je poskodena? Napiste nam
na info@albi.sk, radi vdm zadarmo zasleme novd!



PRIPRAVA HRY:

Doprostred stola rozlozte herny plan. Na Startovacie
zelené polia v strede Eurdpy (s medvedim domcekom)
postavte figurky Nedveda a Misky.

Pripravte si balicek receptov s nanukmi.

Zvolte si narocnost receptov, ktoré budete chciet
plnit: velké recepty (patmiestne) alebo malé recepty
(Stvormiestne). Vezmite balicek danej narocnosti

a zamiesajte ho. Tym vytvorite ponuku receptov pre
danu partiu.

Nastavenie naro¢nosti hry:
V balicku vymente fubovolny pocet velkych receptov
(zloZitejsie) za malé recepty (jednoduchsie)

alebo naopak. Pre hru dvoch hracov { ; A\
16 / 7t ; i H
odporticame hrat s malymi receptami i
nanukov. % i
Zetony nanukov & zamieSajte i
i

Wi

a polozte na im zodpovedajlce
miesta na hernom plane obrazkom
nanukov nadol.

B —

Zetony bonusov zamiesajte a polozte na hemy plan
na miesta oznacené hviezdickou tak, aby
nikto z hracov nevedel, ¢o vyobrazuju
(podobne ako ked' rozkladdte pexeso).
Zvysné zetony bonusov (ak nejaké
zostali, vysSie mnozZstvo ziskate aZ

v dalsich partiach) vratte do krabice

bez toho, aby ste sa na ne pozreli.

Na pociatocné pole trasy kryhy
(ordmované nacerveno pri iglu ladovej
medvedice) umiestnite Zeton kryhy.
Pre hru dvoch hrac¢ov umiestnite
Zeton kryhy o dve polia vlavo na pole
oznacené zelenou.

Do medvedicho batozteka it s
vhodte vsetky Zetony ovocia — o
stvorcové. Prvym hracom je ten,
kto ako posledny zjedol nejaké
dobruckeé ovocie. Ten si vezme
batéztek k sebe. =

PRIEBEH HRY:

&w@

¢

Zacinajuci hrac (ten, kto ma batoztek) ,poslepiacky” vytiahne jeden Zetén ovocia. Podla poctu labiek v na
Zetonu pohne figurkou dle svého vybéru o dany pocet poli vpred. Obe figtirky mozu stat na jednom poli naraz.
Hrac si potom Zet6n polozi pred seba obrazkem ovocia nadol (skryto) s — kazdy si vyklada svoje Zetony do
suvislej rady. Snazi sa zapamatat si, aké ovocie na Zeténoch v rade ma.

Pri pohybe figurky mo6zu nastat tri situacie:

1. Ak figurka medveda skonci svoj pohyb na prazdnom poli, ni¢ sa nedeje.

2. Ak figurka dokonci svoj pohyb na poli s bonusovym zeténom, hrac si ho veirhé z policka 4
k sebe a oto¢i ho. Podla typu Zeténu ho méze pouzit (vid' prehlad na konci pravidiel).

3. Ak ma figarka pri svojom pohybe stupit na pole so Zeténom nanuka, (osemuholnik) MUSI
sa tu zastavit (aj keby pocet labiek na vylosovanom Zetone ukazoval vyssiu hodnotu), tento
Zeton otodit, a odobrat z herného planu. Ak sa na danom poli uz Zetén nenachadza a pride |
k nemu druha figurka medveda, pole nema Ziaden efekt, povazujte ho za prazdne pole.




Podla poctu vyobrazenych nanukov otocte licom nahor zodpovedajuci
pocet kariet receptov vedla herného planu. Iba na tychto miestachsma [l &5
hraci skusat plnit vyloZené recepty nanukov (ako sa tvori nanuk, vid' nizsie).

Po pohybe si medvedi bat6Ztek vezme dalSi hrac (v smere hodinovych ruciciek okolo stola).
DalSie Zetény ovocia si hraci pokladaju do rady opat licom nadol.

POZOR - Zetony, ktoré si hrac dava licom nadol (ovocie) pred seba, si musi davat zarovnané do jednej rady
v poradi, v ktorom si ich taha (nesmie si robit kpky druhov ovocia).

Takto sa hraci striedaju, kym nenastanu podmienky konca hry.
AKO SA TVORI NANUK:

Akonahle niektora figurka na plane dorazi na pole s osemuholnikovym Zeténom,, “ vylozia hraci
prislusny pocet novych kariet receptov a iba teraz smu recepty plnit.

Hraci sa dohodn, ktory recept chcu pinit.

Potom hréaci v lubovolnom poradi ukazu vzdy na svoj Zetén (otoceny stale obrazkom nadol). Najskor povedia,

aké ovocie sa na zeténe nachadza, a az potom tento Zetdn otocia obrazkom ovocia nahor.

MoZu nastat dve situacie:

a) Na Zetdne je obrazok s pomenovanym ovocim. Hrac polozi toto ovocie na zetén
receptu. Hraci potom mézu urcit dalSie ovocie, ktorym sa pokusia recept spinit.
Ak takto naplnia cely Zet6n receptu Zzetonmi, recept je splneny. Zeton receptu sa
odlozi bokom na hromadku splnenych receptov. Na znamenie Uspechu pohnt hraci
kryhou na trase kryhy dopredu (smerom k suhvezdiu nanuka). M6Zu sa pokusit
splnit aj dalSie recepty, ak si myslia, Ze na ne maju nazbierané Zetény. Zetony
ovocia a bonusové zetény zo splneného receptu odlozia bokom (ak bude vrecko
s ovocim prazdne, Zetony ovocia do neho vratia).

b) Ak saobrazok s pomenovanym ovocim nezhoduje, hraci urobili chybu.
Hraci posunu zeton kryhy na stupnici o jednu poziciu dozadu (dalej od sthvezdia
nanuka). Zetény ovocia a bonusové Zetény z nesplneného receptu odlozia bokom
(ak bude vrecko s ovocim prazdne, Zetény ovocia do neho vrétia).

V ktorejkolvek faze plnenia receptov si hraci mézu povedat, Ze nevedia, a recepty
prestanui plnit. NiC sa nedeje, rozoberu si spat svoje Zetény, opat ich polozia pred seba
licom nadol a pokracuje sa v hre.

Pri plneni sa mozu vyuzit aj prislusné bonusové Zetony pozbierané z planu (vid vyznam
Zetonov na konci pravidiel).
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KONIEC HRY, VYHRA ALEBO PREHRA

Koniec hry nastane, ked medvediky dorazia na pél (kaZdé cielové pole patri jednej figtrke). Nanukovy festival
moze zacat. Ale aka bohata bude oslava, zavisi od toho, kde na stupnici sa nachadza kryha.

Kryha skoncila na bielych
alebo modrych poliach:

»Teda, Nedved, predstavoval som
si nanukovy festival na vyssej
urovni. To sme sa trmdcali cez celu
zemegqulu kvoli tomuto?”

»Nebud' smutny, Miska," odpovedal
Nedved.

»MbZeme si s medvedikmi zaspievat
tu nasu: ,Ked'sa zidu medvede, na
severnom pole, nevadi, Ze nejete.
Hlavne, Ze sme v kole!”

Smutny pohlad mackov

Kryha skoncila na fialovych
poliach:

,Ze na zemi sti dva pdly, to uz dobre
vieme. Nanuky si rozdelime a vSetky
ich zjeme.”

+Ale celkom sa nam to podarilo,
Miska," dodal Nedved.

,Mas pravdu, Nedved," odpovedal
Miska.

»Nabudtce to bude urcite este
lepsie dobrodruZstvo!”

Neutralny pohlad mackov

Kryha skoncila na Zltych poliach:
Megafestival!

Spievame: ,Koncene, konecne, sme
tu vSetci spolocne, pod poldrnou
Ziarou, s dobrou naladou.”

~Nedved, toto je ten
najmnamkadznejsi nanukovy festival
vsetkych Cias!”

~Spravne, Miska, pozri, pada hviezda,
nieco si Zelaj!"

,Zeldm si, aby bolo budtice
putovanie zasa o nieco
dobrodruznejsie. Myslis, Ze sa
to spini, Nedved?“

»Tak to, Misko, zistime iba tak,
Ze vyrazime aj nabudlice.”

Stastny pohlad mackov

Ak sa na konci hry nachadza kryha na Zltych poliach, mézete si vyltpat dalSie rozsirujice bonusové Zetony.

Zaprvé pole o si vylupte jednu dvojicu Zetonov s rovnakymi symbolmi (2 Zetény), na druhom poli e dve

dvojice (4 Zetony), na tretom poli

@ tri dvojice (6 Zeténov). Tieto nové Zetony zamiesajte medzi bonusové zetony

— mozete ich vyuzit v dalSej partii. Davaju vam do hry nové moznosti a interakcie. Na doske ndjdete celkom
16 rozsirujucich Zetonov bonusov, ktoré mézete ziskat.
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VYZNAM POLIi NA ZAPORNEJ TRASE KRYHY:

— ak kryha odplavalana g — ak kryha odplavala az — ak sa kryha dostala az na
@ toto pole, vietci hracisi ¥ na toto pole, vSetci hraci si ‘ koniec, pri budicom tvoreni

otocia obrazkom nahor otocia obrazkom nahor svoje nanuka staci, ked na kazdy
svoj zakryty Zeton zakryté Zetény s ovocim nanuk date aspon jedno spravne
s ovocim najviac nalavo. najviac nalavo a napravo. ovocie, a tym ho dokoncite.

VYZNAM BONUSOVYCH ZETONOV:

Cencll - tento Zetén si hraci vylozia pred seba a mozu ho pri plneni receptov vyuzit
ako Zolika — surovinu. Nahradit nim mé6zu akukolvek surovinu v recepte.

@ @ @ Ovocie (5 typov) — tento Zetdn si hrac vylozi pred seba a pri plneni receptov ho moze
vyuzit ako Standardny zet6n ovocia.
‘ Ladovy stit — tento Zetdn si hrac vylozi pred seba. Ak niektori z hracov pri tvoreni nanuku urobi chybu,

miesto toho, aby ste posunuli Zetén kryhy naspat, odhodte Zetén ladového §titu. MozZete plnit recept
nanuka dalej, akoby sa nic nestalo.

Otocit Zeton — tento Zeton si hrac poloZi pred seba. Kedykolvek ho moze pouzit na to, aby jeden svoj
@ Zeton otoCil obrazkom nahor. Potom Zetén odlozi do krabice.

Otocit a vratit — tento Zetdn si hrac polozi pred seba. Kedykolvek ho méze pouzit na to, aby sa pozrel na
obrazky dvoch svojich Zeténov ovocia, potom ich v§ak opat musi polozit obrazkom nadol. Po pouZiti sa
Zeton odlozi do krabice.

Novy recept nanuka — tento zetdn hraci odlozia do krabice a zaroven vylozia vedla herného planu jeden
novy Zetdén receptu nanuka z balicku.

Posun zZeton — tento Zeton hréi odlozia do krabice a zaroven jeden svoj Zetén ovocia posunu hracovi

v smere hodinovych ruciciek (kaZdy hrac da svoj Zetén dalsiemu hracovi), a to bez toho, aby sa na obrazok
na Zetdne pozreli. M6Zu si povedat, Co na Zetdne je (alebo Co si pamétaju, Ze na Zetone je).

Zmrazenie nanuka — pri tvorbe nanuka moéZete Zetén zmrazenia poloZit na rozpracovany nanuk a nechat
ho zmrazeny az do budutcej tvorby nanuka, potom musite nanuk dorobit, inak o neho pridete.

-&?; Tipni si — hrac, ktory Zetdn vytiahol, si z bat6zteka okamzZite vezme dalSi Zetén ovocia a tipne si, ktoré

* /) ovocie to je. Ak sa trafi, necha si ho obrazkom nahor, inak ho zahodi. Labky na pohyb vSak nevyuzivajte.

Hadaj ¢o — hrac, ktory Zeton vytiahol, musi ihned uhadnut, aké ovocie je na lubovolnom jednom z jeho
zakrytych Zeténov. Ak sa trafi, necha si ho obrazkom nahor, inak ho zahodi.
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