\ A

#%1?

Ukazte, jaka jste *

snéhova viocka

# K

PRAVIDLA HRY



Nechcete ¢ist
pravidla?
Podivejte se
na videondvod.

Vitejte v party hre ,,Jo mé urazi',
ve které vyhrajete, kdyz...

HEJ, TO ME URAZi!
Nemuzes fict ,vyhrajete®, urdzi to prece véechny,
ktefi na konci dostanou jenom cenu utéchy!

... vitejte ve hre, kde dostdvate snéhové viocky (body) za kazdé
urdzlivé slovo nebo chovani, na které upozornite. V kazdém tahu
jeden z vas popisuje nékolik slov spoluhraci, ktery se je snazi
uhodnout. Ostatni hrd¢i mezitim dévaji pozor, jestli se popisujici
nedopousti né¢eho urazlivého (na zakladé jejich karet provokace).

CIL HRY
Sesbirejte co nejvy8si mnozstvi snéhovych viocek!

PRIPRAVA HRY

1. Umistéte Zetony snéhovych viocek
a (digitdIni) casomiru tak, aby na né
vsichni dosahli.

2.Zamichejte zvlast balicky karet
provokace a karet se slovy, karty
provokace umistéte licem dol(.

3.Rozdejte kazdému hraci dve karty
provokace.

PRUBEH HRY
Popisovani a hadani
Hrac, ktery se identifikuje jako nejvétsi snéhova viocka, si vezme
kartu se slovy a zacind popisovat jako prvni. Hra¢ po jeho levici
bude pro tento tah hadat a spusti casomiru na 45 sekund. Popi-
sujici ma pak 45 sekund na to, aby primél hadajiciho uhodnout
co nejvic slov z jeho karty.

pisujici hra¢ nesmi:

« Pouzivat jména nebo slova « Prekladat jména nebo
na karté. slova z karty do jiného
« Pouzivat strategii typu jazyka.
,ZNi to jako“ nebo ,rymuje
se to s



Jak se spravné urdzet:

. Urazit se mGzete pouze tehdy, pokud bézi ¢asomira.
- Pouze popisujici se mdze dopustit provokace.

« Hadajici si provokace nevsimd a neurdzi se.

. Urdzet se miZete pouze do té doby, dokud popisujici

neprejde na dalsi slovo.

Mnohocetna urazka: Pokud popisujiciho nachyta pfi
urdzkdch vice hraca v pfiblizné stejnou chvili, vSechny karty
provokace se prectou nahlas zleva doprava. VSichni urazeni

ziskaji své snéhové viocky a ¢asomira se opétovné spusti.




« Hrac¢ nebo hraci s nejvy$s$im mnozstvim snéhovych vioéek
musi ndhodné odhodit jednu ze svych karet provokace. Poté si
doberou novou kartu provokace.

« Hrac¢ nebo hréci s nejniz§im mnozstvim snéhovych viocek
si doberou dvé karty provokace a mohou si vybrat, kterou si
nechaji.

- Vsichni ostatni hraéi si doberou jednu novou kartu provokace.

KONEC HRY
Hra kon¢i po tfech kolech. Hra¢ nebo hraci s nejvy§Sim mnoz-
stvim bod0 vitézi!

HEJ,
TO ME URAZI!

JO, JA ViM...
ME TAKY!
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