Nechce se vam studovat
pravidla? Podivejte se
na videonavod:

Spravna dvojka je hra, v niz vSichni souc¢asné
vytvarite Cisla ze 2 karet. Kazdé vase ¢islo vam
muze dopomoci k novym kartam, diky cemuz
budete mit vétsi Sanci se udrzet ve hre.
Dokazete prekonat své soupere a ziskat
vytouzené vitézstvi?

108 karet ve 3 barvach: modré, rizové a zelené.
Kazda barva zahrnuje

%
Cislice od 1do 9 a urcity Q Q
pocet hvézd: 1, 2 nebo
Zadnou. ~ 1
1 pravidla —

Cil hry
| Abyste zvitézili, musite zustat ve hie jako
posledni.

Piprava hry

® Zamichejte vsSechny karty licem dolu
a kazdému hraci rozdejte 9 karet. Na své
karty se podivejte, ale nikomu jinému je
neukazujte.

® Zbyvajici karty polozte doprostred stolu
licem dolu jako dobiraci balicek.



Pribéh hry

Hra trva nékolik kol.

Kazdé kolo je tvoreno tfremi po sobé jdoucimi
fazemi, jez odehravaji vSichni hraci soucasne.
Nasledujici tfi faze odehrajte v uvedeném
poradi:

Vyberte si1kartu z ruky a polozte ji licem dolt
pred nejbliz§iho hrace, jenz sedi nalevo od vas
a je stale ve hre.
Poté si vezméte do ruky kartu, kterou pred
vas polozil hra¢ napravo.
» Zvidstni pripad: Pokud jste jedinym
hracem, ktery ma v této fazi v ruce alespon
1 kartu, stavate se poslednim hracem ve
hre. Viz Konec hry.

VYPADNUTI: Jestlize nejste schopni
, okamzité vypadavate ze hry. Pockejte
nékolik minut, nez se urci vitéz.

2. Vytvoreni Cisla
Vyberte si 2 karty z ruky a polozte je pred sebe
licem dolu, ¢imz vytvorite dvouciferné ¢islo.

Cislo najedné z vasich karet odpovida desitkdm
a musi byt umisténo nalevo od druhého, které
predstavuje jednotky.



Jakmile jsou vSichni hotovi,
otoCi soucasneé své 2 karty ~~
licem nahoru.

® V prvnim kole mlzete
vytvorit jakékoli ¢islo.

® \ kazdém nasledujicim
kole musite vytvorit

Nova ¢isla pokladejte na
predchazejici, ale jejich
karty posunte o kousek
nahoru, aby byly vzdy 5
vidét &islice na dfive —
zahranych kartach. ‘

VYPADNUTI: Jestlize nejste schopnivytvorit
Cislo, okamzité vypadavate ze hry. Pockejte
nékolik minut, nez se urci vitéz.

3. Dobirani karet

Pravé vytvorené Ccislo vam muze zajistit

v daném kole dobrani novych karet v zavislosti

na nasledujicich 4 kritériich:

U kazdého z prvnich 2 kritérii porovnejte své

pravé vytvorené ¢islo s cisly ostatnich hracu:
1kartu. ()

V pripadé shody si doberou 1 kartu vSichni

hraci s nejvyssim cislem.



® Pokud mate na svych pravé zahranych
kartach vice hvézd nez jakykoli jiny hrac
sam o sobé, doberte si 1kartu. ()

V pripadé shody v nejvy$sim poctu hvézd

si doberou 1 kartu vSichni hracéi s nejvice

hvézdami.

Pokud nema hvézdy na svych kartach zadny
hrac, nedobira si za toto kritérium karty nikdo.

U kazdého ze zbyvajicich 2 kritérii posuzujete

pouze své vlastni zahrané karty:

® Pokud jste vytvorili Cislo tvorené 2 stejnymi
gislicemi, doberte si 1 kartu.(®)

® Pokud se po pravé vylozeném cisle nachazi
na nékteré hromadce 3 karty téze barvy
za sebou, doberte si 1 kartu. Toto plati
samostatné pro desitky i pro jednotky. C

» Poznamka: Jestlize vylozite na hromadku

3 karet ¢tvrtou kartu stejné barvy, dalsi kartu si

nedobirate. Povazujte pravé zahranou kartu za

prvni kartu nové trojice. Prvni
Karty v jedné trojici karta nové
muzete posunout lehce trojice

stranou, aby bylo jasné,
Ze k sobé patti.

V ramci jednoho kola
muZzete splnit vice ———{ Predchozi
kritérii, a tak si dobrat — | trojice
vice karet.




Priklad: V tomto kole jste vytvorili ¢islo ,33”
a diky tomu si doberete 4 karty. Jednu kartu
ziskdte za stejné d&islice (7)., druhou kartu
proto, Ze mdte na svych kartdch nejvice
hvézd (spolu s hraéem s ,229) (), treti
kartu za vytvoreni trojice ruZovych karet
(1)) a étvrtou kartu za trojici zelenych karet ()
Hraci s cisly ,22" a ,,52" si doberou po 3 kartdch
a hrac s 28 1kartu.

+ Pokud potrebujete dobrat karty, ale v balicku
uz zadné nejsou, postupujte nasledovné:
Nejprve vezméte vylozené karty vSech hracu,
od vSech dosud hrajicich s tim, Ze si ponechaji
pouze vrchnich 5 karet na kazdé hromadce.
Karty ziskané vySe popsanymi zpuUsoby
zamichejte a vytvorte z nich licem dolt novy
balicek.

Kolo konc¢i po fazi dobirani karet.

Odehrajte tolik kol, kolik je potfeba, dokud
nenastane konec hry.



Konec hry

Hra konéi v prfipadé, Ze nastane jedna

z nasleduijicich situaci:

® Ve hre zUstane jiz pouze 1 hrac. Ten se stava
vitézem.

NEBO
VSichni zbyvajici hraci vypadnou ze hry
soucasné; vitézi ten z nich, kdo ma v ruce
nejvice karet.
V pripadé shody vyhrava ten z nich, jehoz
posledni Cislo je nejnizsi.
Pokud panuje shoda i nadale, vSichni
prislusni hraci se o vitézstvi déli.

Priklad: Vtomto tahu nenizadny ze 3 zbyvajicich
hracda schopen vytvorit platné cislo, a proto
vSichni soucasné vypaddvaji ze hry.

.Hra¢ 2“ ma v ruce vice karet nez jeho souperi,
takzZe vitézi.
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= '1-""6‘;1! = Hledate inspiraci?

Chcete si (nejen) o nasich hrach popovidat
g%ée’q s dal§imi nadSenymi hraéi?
E'?rlm PFipojte se do skupiny ,,Hry nas bavi‘!

© 2025 Blue Orange Edition.2 Win a Blue Orange
jsou ochrannymi znamkami Blue Orange Edition,
Francie. Hra je vydadna a distribuovéana s licencni
blueerange od Blue Orange, 97 impasse Jean Lamour, 54700
Pont-a-Mousson, France. www.blueorangegames.eu






