SOLovY REZiM NR CRS

Vezmeéte si karty a dilky jedné barvy a navic stopky. Nastavte cas
presné na 8, 5 nebo 3 minuty a zkuste béhem této doby vyresit co
nejvice hadanek. Jestlize se vam podari spravné umistit dilky na kartu,
dejte ji na svou vitéznou hromadku a vezméte si hned dalsi z dobiraci-
ho balicku. S Fesenim dalsi hddanky smite zacit az tehdy, kdyz Uspésné
dokoncite predchozi. Pokud nemUzete néjakou hadanku vyresit, smite
danou kartu vrétit zpét do krabice. Tato karta se tim ocitne mimo hru.
Jakmile ¢as vyprsi, spocitejte karty na vitézné hromadce: ¢im vice jste
jich ziskali, tim lépe.
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Vsechna prava vyhrazena.
MADE IN GERMANY

Chybi vdm komponenta nebo méate
nékterou poskozenou?

Napiste ndm na info@albi.cz, radi
vam zdarma zasleme novou!

= nﬁL Hledate inspiraci?

Chcete si (nejen) o nasich hrach
popovidat s dal§imi nadSenymi hraci?
PFipojte se do skupiny

,,Hry nas bavi«!




Nechce se vam studovat

DivoKA HADANKOVA HRA
pravidla? Podivejte se
Oago na videonavod:
o eEA ]

Junior

Pro1-4 hrace od 5 let

0 CO VE HRE JDE?

Snazite se vsichni soucasné a co nejrychleji vylozit dilky se zvifaty
na své karty. Komu se to podati jako prvnimu, vykiikne: ,,Ubongo!*
a danou kartu ziska jako odménu. Ostatni hraci pokracuji usilovné
dale. Kolo kondi ve chvili, kdy predposledni hrac umisti sva zvirata
spravné na kartu a vykiikne: ,Ubongo!“ Vitézi hra¢, ktery ma po
péti kolech nejvice karet.

HERNI MATERIAL

32 karet se 64 zadanimi
4 x 7 dilkdi se zviraty

PRIPRAVA HRY

- Nejprve se vylosuiji barvy. Dejte do vika krabice 4 dilky se
surikatami a zamichejte je. Nyni si kazdy hrac vytdhne naslepo
jeden dilek, ktery urci barvu, se kterou bude hrat: Zlutou,
rdzovou, zelenou nebo modrou.

- Vezméte si 7 dilka ve zvolené barvé a poloZte je pred sebe na
stdl. Lisi se vyobrazenymi zvifaty a tvarem.

- Vezméte si vSechny karty ve své barvé a dohodnéte se, zda
budete pouzivat stranu s jednodussimi zadanimi (zelenou) nebo
obtiznéjsimi zadanimi (zlutou). Pro prvni hru vam doporucujeme
jednodussi stranu.

-> Svych 8 karet naskladejte na sebe do balicku tak, aby byla

zakryta strana, se kterou chcete hrat. Poté vezméte z tohoto



balicku 3 vrchni karty a vratte je zpét do krabice, aniz byste se na
né divali. Zbylych 5 karet bude tvorit vas dobiraci balicek.

- Na kazdé karté je vyobrazena jedinecna svétld vykladaci plocha,
kterou je zapotrebi presné zakryt dilky. Pozadované dilky (zvirata)
jsou vyobrazeny na dané karté.

potiebné dilky
(zvirata) vykladaci plocha

PRUBEH HRY

Hraje se na 5 kol. VV prvnim kole za¢ind nejstarsi hrac. Kazdé nasle-
dujici kolo zacind vzdy dalsi hrac po sméru hodinovych rucicek. Kolo
probiha nasledovné:

1. Umistovani dilka na kartu

- VSichni soucasné vezméte vrchni kartu ze svého balicku a polozte
ji pred sebe nahoru tou stranou, s niz se hraje.

- Vezméte své dilky se zvitaty, jez jsou na karté vyobrazena,
a polozte je vedle karty.

- Na pokyn zacinajiciho hrace: , Ted!" popadnéte své dilky a snazte se
s nimi co nejrychleji zakryt svétlou vykladaci plochu na karté.

- Jakmile se nékomu podari umistit vSechna sva zvitata presné na
vykladaci plochu, zakfi¢i: ,Ubongo!* Zadné zvite nesmi pfesahovat
mimo vykladaci plochu, stejné jako na ni nesmi zbyt zadné
nezakryté ctverce. Zbyvajici hraci pokracuji ve hre, ale jen do té
doby, nez svou kartu spravné zakryje predposledni hrac a zakric:
»Ubongo!* Poté kolo okamzité kondi.



2. Vyhodnoceni karty

- Ve dvou hracich: Pokud zakricite ,Ubongo!" jako prvni, nechdte si
svou kartu a polozite ji na svou vitéznou hromadku. Vs souper
vyjde naprazdno a musi svou kartu vrétit zpét do krabice.

- Ve tiech hracich: Nejrychlejsi hrac si ponechd svou kartu a soucas-
né si vezme i kartu nejpomalejsiho hrace; obé umisti na svou
vitéznou hromadku. Druhy nejrychlejsi hrac si ponecha svou kartu
a rovnéz ji umisti na svou vitéznou hromadku. Nejpomalejsi hrac
vyjde naprazdno, protoze musel svou kartu odevzdat nejrychlejSimu.

svr

- Ve ¢tyrech hracich: Nejrychlejsi hrac si ponecha svou kartu
a soucasné si vezme i kartu nejpomalejsiho hrace; obé umisti na
svou vitéznou hromadku. Druhy a treti nejrychlejsi hrac si
ponechaji své karty a rovnéz je umisti na své vitézné hromadky.
Nejpomalejsi hrac vyjde naprazdno, protoze musel svou kartu
odevzdat nejrychlejsimu.

3. Zac¢atek nového kola

Vezméte si vrchni kartu z dobiraciho bali¢ku a odpovidajici dilky. Hrac,
ktery ma nyni zacinat, vyda pokyn ,Ted!" a dale se hraje vyse popsa-
nym zpUsobem.

KONEC HRY

Hra kondi po 5 kolech. Vitézi hrac, ktery ma na své vitézné hromadce
nejvice karet. Pokud je takovych hracu vice, o vitézstvi se déli.

DALSI PRAVIDLA

Jestlize se nikomu z vas nepodafi spravné umistit dilky na kartu, vratte
tyto karty zpét do krabice. Pro nasleduijici kolo pouzijte novou kartu
z dobiraciho balicku.

S6LoVY REZiM BEZ CASOVEHO LiMiTU

Pro prvni sélové hry vam doporucujeme nepouzivat casovy limit.
Vezméte si vsech 8 karet a k nim prislusné dilky. Pokud se vém po-
dafri spravné umistit zvifata na kartu, smite si tuto kartu dat na svou
vitéznou hromadku. Karty s nevyresenymi hadankami prijdou zpét do
krabice. Zapamatuijte si, kolik karet jste ziskali. Pri pristi hre si vezméte
karty a dilky jiné barvy a poté srovnejte dosazené vysledky.




