PRAVIDLA Hra od Lea Coloviniho

pro 3-5 hracl od 8 let.
Obsah hry: 120 karet

Nechce se vam

V4 -/
studovat pravidla?
PARTYSAURI &5
videondvod!

Vitejte v bourlivych dvacétych letech! Usporadejte ten nejosinivéjsi vecirek ze viech — takovy, na ktery se
vam podafi prilakat ty nejzarivéjsi hvézdy mezi mistni dinosauri smetankou. V kazdém kole mlzete bud'
prihodit na aktualniho dinosaura, nebo z aukce odstoupit (pasovat). Kazdy z dinosaurt dava prednost
nécemu jinému, budete je tedy muset bud’ naldkat na ty spravné pochutiny, nebo uplatit pomoci blystivych
drahokam. Zvitézi nejvyssi nabidka a dinosaurus zamifi na vecirek hrace, ktery ji ucinil. Ostatni hraci

si mezitim vybiraji novou kartu prihoz( z nabidky dostupnych karet. Dobre si rozmyslete, kdy ma smysl
prihazovat a kdy budete radéji pasovat — hraci, ktefi pasuji drive, si mohou vybrat z vice karet.

Vasim cilem je mit na konci hry nejvice bodU. Body ziskavate za kazdého jednotlivého dinosaura, kterého jste
na svij vecirek naldkali. Dalsi body navic ziskate za vSechny vase dvojice a trojice dinosaur( a stejné tak za
kazdou vasi fadu dinosaurt s po sobé jdoucimi ¢isly (sekvenci).

Karty dinosaurti (25 karet):

Karta kazdého dinosaura ma cislo od 1 do 10. Kazdy dinosaurus se objevuje ve dvou kopiich,

s vyjimkou karet 4-7, které existuji ve trech kopiich. Kromé toho existuje i jeden Zolik (J). Malé
kosoctverce na levém a pravém okraji karet znazornuiji, v kolika kopiich se dana karta ve hre vyskytuje.
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Hvézdicky v pravém hornim rohu ukazuji, kolik bod( za daného dinosaura ziskate na konci hry
(1-5). Cim dale od stiedu ¢iselné fady se dinosaurus nachdazi, tim vy$$i hodnotu jeho karta ma.

Sekvence: Na konci hry hradi ziskavaji body také za kazdou sekvenci, kterou se jim z karet
dinosaurll podafi sestavit.

e Sekvenci se rozumi sada tfi nebo vice karet dinosaurd s po sobé
jdoucimi cisly. Je mozné vytvorit vice sekvenci.

o Cim del$i sekvenci se vdm podafi vytvorit (sloZenou ze tii karet, étyr
karet atd.), tim vice bodU za ni na konci hry dostanete.

» Kazdé cislo mlze byt v jedné sekvenci pouzito pouze jednou. Pokud jste -
naldkali vice dinosaur( se stejnym Cislem, mUzZete kazdého z nich pouzit
pouze v jedné sekvenci. 5

¢ Své sekvence mUzete libovolné preskupovat az do zavérecného bodovani.

@ Zolikem miZete nahradit libovolného dinosaura Sek‘{€"C§§!<‘7{}ff
% (s jakymkoliv &islem od 1 do 10) v sekvenci. vyuzivajici zolika

‘ N4 o
Karty ptihozi (85 karet):
Kazda karta prihozu ma hodnotu od 1 do 5. Karty prihozl slouZi k prihazovani na dinosaury, bud’
prostfednictvim pochutin, NEBO drahokamu. Existuji tfi typy pochutin (koktejl, jednohubka

a dortik), pricemz karta kazdého dinosaura zobrazuje, na kterou pochutinu je mozné ho nalakat.
Alternativné Ize kazdého dinosaura uplatit drahokamy.

3 typy po

chutin:

Karty s hodnotou 1
Jjsou specidlni,
protoZe je Ize pouZit
Jjako kterykoliv
typ pochutiny.

4 x s hodnotou 2-5 od kaZdého typu 12x
Karty ,,MOIJE!“ a prehledové karty (5 + 5 karet):

Karty ,,MOJE!“ slouzi jako ukazatel, Ze jste v daném kole pasovali. Na jejich
zadni strané je Zolik, kterého si mizete ,zaplatit” béhem zavéreéného
bodovani. Pfehledové karty zobrazuji karty dinosaurt, kolik kopii a hvézdic¢ek
kazdy dinosaurus ma a jaké pochutiny uprednostriuje. Na zadni strané téchto
karet je strucny souhrn zavérecného bodovani.

Priprava hry

» Kazdy hrac si vezme jednu kartu ,,MOJE!“ a jednu prehledovou kartu stejné barvy.

» Zamichejte karty prihozl a umistéte je doprostred stolu licem doll — toto je vas
dobiraci balicek. Vedle néj nechte misto na odhazovaci balicek a nabidku dostupnych
karet. V nabidce dostupnych karet bude o jednu kartu méné, nez je pocet hracu.

» Zamichejte karty dinosaurd a umistéte je licem dold vedle nabidky dostupnych karet —
toto je vas bali¢ek dinosauru. V zévislosti na po¢tu hracl vratte nasledujici pocet karet
dinosaurt do krabice, aniz byste se na né podivali: 3 karty pfi hie 3 hracd, 2 karty pri hie
4 hrach a 1 kartu pfi hre 5 hracua.

1
pri hie
4 a vice

odhazovaci dobiraci balicek nabidka dostupnych karet balicek dinosaurt
balicek (pocet karet zavisi na poctu hract)

» Kazdy hrac si tahne do ruky 5 karet prihozl z dobiraciho balicku. Hraci, kteri maji celkovou
hodnotu karet nizsi nez 10, mohou své karty odhodit licem nahoru na odhazovaci balicek
a dobrat si 5 novych karet (dokud jejich 5 karet nebude mit celkovou hodnotu alespon 10).

» Viyberte zacinajiciho hrace, ktery zahaji prvni kolo.

Prabéh hry

Hra se sklada ze série kol. Na zac¢atku kazdého kola otocte vrchni kartu z balicku dinosaurd.
Nasledné z dobiraciho balicku vylozte licem nahoru do nabidky dostupnych karet o jednu

kartu méné, nez je pocet hracu (tj. 2/3/4 karty ve hre pro 3/4/5 hracu).
Dobiraci balicek
je prazdny?
Zamichejte
odhazovaci bali¢ek
a vytvorte novy
dobiraci balicek.

Zacinajici hrac zahdji kolo a hra pokracuje po sméru hodinovych rucicek.




Pribéh hry (pokracovani)

Hrac, ktery je na tahu, musi bud’ pfihodit a navysit tak nabidku, nebo pasovat.

Takto hra po jednotlivych tazich pokracuje, dokud nepasuji vSichni hraci kromé jednoho.
Prihazovani

Prihazovani probiha tak, ze hrac, ktery je na tahu, oznami Cislo. Toto cislo udava, kolik je ochoten
zaplatit za vyloieného dinosaura pomoci karet pFl’hozf’J Aby daI§|' hréé aktualni nabl'dku pFebiI
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aukci zahajit prlhozem Y I|bovolne VySi (s minimalni hodnotou 1).

Prihazujete bud pomoci pochutin, NEBO drahokamd. Ve spodni ¢asti kazdé
karty dinosaura je zobrazeno, které pochutiny mizete pouzit k tomu, abyste
se ho pokusili zldkat na sv(j vecirek. Tyto typy lze libovolné kombinovat, jednohubky a dortiky,
jiny nez zobrazeny typ pochutin ale pouZit nemuzete. Kazdého dinosaura NEBO drahokamy
je mozné také uplatit drahokamy, nikdy vSak nesmite kombinovat pochutiny a drahokamy.
Pozndmka: Dinosauri Zolik je specidlni, protoZe na néj Ize prihazovat pouze pomoci drahokamd.
Dulezité: Rikate vzdy pouze ¢islo. Nikdy neprozrazujete, zda prihazujete pomoci pochutin, nebo
drahokamd. Cim presné za dinosaura zaplatite, se m@zete rozhodnout, a7 kdyz aukci vyhrajete,
nikdy vSak nesmite nabidnout vic, nez kolik mdZzete zaplatit.
Priklad: V aukci je pravé dinosaurus s cislem 10. Kolo zacind Helena a prihazuje 2.
Karel nemiiZe nebo nechce prihodit vic a pasuje. Anna zvysuje nabidku na 4.
Vy zvysite na 5. Helena poté pasuje a Anna zvysuje na 6.
o o Znovu je rada na vds. Tento dinosaurus md
:E/ @ slabost pro jednohubky a dortiky, miZete tedy

Pal oAl 4 \ | ‘ | zvysit nabidku aZ na 10 (kombinaci dortiku,

:H = | V jednohubky a karty s hodnotou 1, kterd muzZe byt pouZita

0 XX, ‘/3\ (-3\ jako libovolny typ pochutiny). Vase dva koktejly (s hodnotami
akceptované drahokamy 2 a 5) vdm v tomto pripadé bohuZel nepomizou, protoZe

pochuting NEBO (3+5=8)  tento dinosaurus je nemd rdd. Alternativné muZete pouzit
(1+4+5=10) drahokamy (s hodnotami 3 a 5) a zvysit na 8.

Specialni pripad: Pokud pasuji vSichni hraci, aniz by kdokoliv prihodil, kolo okamzité konci. Karta
nevydrazeného dinosaura je odstranéna ze hry a vsechny karty prihozd z nabidky dostupnych
karet se presunou do odhazovaciho bali¢ku. Zahajte nové kolo, zacinajici hrac zlistava stejny.

Pasovani
Pasovanim odstupujete z aktualni aukce a nemuzete do ni uz

dale prihazovat. Hrac, ktery pasuje, polozi svou kartu ,MOJE!“ s g % {
na libovolnou kartu prihozl z nabidky dostupnych karet, ktera S o & ¢
je stale k dispozici (tedy neni uz rezervovana jinym hracem). {? 0~

.

Takto zarezervovanou kartu si hrac na konci kola bere do ruky.

Poznamka: ¢ Pasovani je dobrovolné. Pokud vsak hra¢ nemuze nabidku zvysit, pasovat musi.
e Pasovat mUze i zac¢inajici hrac.

Konec kola

Kolo konci, jakmile pasuji vSichni kromé jednoho hrace.

Hrac, ktery ucinil nejvyssi nabidku, ziskava vyloZzenou kartu dinosaura a musi deklarovanou ¢astku
zaplatit kartami prihozl ze své ruky. Karet muze zvolit libovolny pocet, musi se ale jednat pouze

o akceptovany typ pochutin, NEBO drahokamy a jejich celkova hodnota musi byt minimalné ve vysi
vitézné nabidky. Uplatnéné karty pfihoz odhodi licem nahoru na odhazovaci bali¢ek. Je mozné
zaplatit vic nez deklarovanou ¢astku, ale v takovém pripadé se zadné , drobné“ nevraci. Vydrazené
dinosaury hraci vykladaji pred sebe na hraci plochu.

Priklad: Aukci z predchoziho prikladu jste vyhrdli prihozem na 8. Mohli byste za dinosaura zaplatit
pomoci pochutin, ale pak byste zbytecne preplatili (4 + 5). Radgji proto zaplatite dvéma kartami
drahokam( (3 + 5), které odhodite na odhazovaci balicek.

Vsichni ostatni hraci si do ruky vezmou kartu prihozu, kterou si béhem pasovani zarezervovali
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v nabidce dostupnych karet, a vezmou si zpét své karty ,MOJE!“.

Zacind nové kolo. Novym zacinajicim hracem je hrac, ktery sedi nalevo od hrace, ktery pravé
ziskal kartu dinosaura.

Konec hry

Hra konci kolem, ve kterém je vydraZzena posledni karta z balicku dinosaurd. Po ném
probéhne zdvére¢né bodovani. Kazdy hrac vyhodnoti své karty nasledujicim zptsobem:
Nejprve muazete zvolit presné jednu kartu dinosaura, kterou vlastnite ve vice nez jedné
kopii, a odstranit ji ze hry. Za tuto kartu zadné body neziskate, misto ni vSak smite otocit
svou kartu ,,MOJE!“ na druhou stranu a pouzit ji ve tfetim kroku bodovani jako Zolika.

Poté sectéte svoje vitézné body (VB): Piiklad zdvéreéného bodovdni:

1. Hvézdicky: Za kaZzdou hvézdicku na kartach Y . v .
. o Celkovy pocet hvézdi¢ek na Anninych
dinosaurd ziskavéte 1 bod. laréah clinesamti

. Dvojice/trojice: Za kazdou dvojici (dvé karty 4+0+2+1+1+4+5=17VB

dinosaurd se vstejnymuaflerzl) 2|skav§te : sekvence ze 4 karet: 6 VP
3 body, za kazdou trojici (tfi karty dinosaurt
se stejnym Cislem) ziskavate 6 bodd. Zoliky
v dvojicich ani trojicich pouzit nemuzete.

. Sekvence: Vytvorte ze svych karet dinosaur
co nejdelsi sekvenci (viz infobox , Sekvence” "Anna odstranila jednu
na prvni strané pravidel). Obodujte kazdou ze svych duplicitnich

sekvenci podle jeji délky: karet dinosaurd, aby
mobhla kartu ,,MOJE!“
3:3VB | 4:6VB | 5:10VB | 6:15VB pouit jako Zolika,

7:21VB | 8:28VB | 9:36VB | 10:45VB o . TS _
. Karty v ruce: Nakonec ziskate 1 bod za kazdé  karetvruce: | ' 1/&]
v v o e o 5/2—2\/3 S 28VB
dvé karty prihozU, které vam zUstaly v ruce. - —

Vitézem se stava hrac, kterému se podafilo ziskat nejvice bodu. V pripadé shody vitézi hrac
s nejvyssi celkovou hodnotou karet v ruce. Pokud je to stale nerozhodné, hraci se o vitézstvi déli.

EI (O] Pro jednodussi pocitani bod doporudujeme stahnout si aplikaci Deep Print
Games. V té naleznete virtualni pocitadlo bodu pro tuto i mnoho dalsich her.
Stahnéte si ji zdarma na App Store a Google Play.
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