HRA DISK TOSS

PRAVIDLA

Hra Disk toss je idedlni pro velké oteviené prostory, hodi se na zahradu, htisté ¢i do parku. Po-
stavte dva barely cca 12 metr(i od sebe (podle zkusenosti hrac¢i) tak, aby byly nato¢eny bo¢nimi
otvory k sobé. Pokud to 1ze, zajistéte kazdy barel 2 koliky do zemé pomoci o¢ek na spodni strané
barelu.
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Hraci hazi disk z hazeci zony a snazi se co nejpfesnéji zasahnout protilehly barel. Tym miize sko-
rovat, pokud hra¢ trefi barel napfimo nebo kdyz jeho spoluhréc¢ tec¢uje disk, ktery zasahne barel
(viz bodovani nize). Hra¢, ktery nehazi, mtize disk pouze odrazit, aby pfesméroval jeho let, nem-
ze ho chytit, drzet nebo se ho dvakrat dotknout.

Tymy se stfidaji v hazeni a odraZzeni diskii. Zac¢ind hrac z tymu A (barel 1), hazi na protilehly barel
a jeho spoluhrac je pripraven zasdhnout v pfipadé potteby. Nasledné hazi hrac¢ z tymu B (barel 1).
Poté se role prohodji, hraci (barel 2), ktefi ted’ odrazeli, budou nyni hazet.

Takto hra pokracuje, dokud jeden z tymt neziska 21 bodf.

BODY

1 bod - Srazeny dotek - Spoluhrac odrazi disk, ktery se dotkne barelu z vnéjsi strany.

2 body - Piimy dotek - Disk se dotkne barelu z vnéjsi strany, bez pomoci spoluhrace.

3 body - Srazeny zasah - Spoluhrac¢ odrazi disk, ktery spadne dovnitt barelu.

10 bodu - Pfimy zasah horem - Disk spadne dovnit# barelu hornim otvorem, bez pomoci spolu-
hrace.

Okamzité vitézstvi - Pf¥imy zasah bokem - Disk spadne do barelu bo¢nim otvorem, bez pomoci
spoluhrace.

Maoéd expert: Pokud za sebou méate nékolik partii a chcete si hru ztizit, mtZzete hrat na presné skore
21. Kdyz ziskéate vice nez 21 bodti, vracite se zpét na 11 bodt.

VARIANTA PRO DVA

Tato varianta se hraje bez pomoci spoluhrace, tedy jde o pfimy zasah protilehlého barelu. Kazdy
z hraca se postavi k jednomu z bareld. St¥idaji se v hodech. Vitézi hrag, ktery ziska 16 bod.

2 body - Piimy dotek - Disk se dotkne barelu z vnéjsi strany.
10 boda - Pfimy zasah horem - Disk spadne dovnit# barelu hornim otvorem.

Okamzité vitézstvi - Pfimy zasah bokem - Disk spadne do barelu bo¢nim otvorem.



HRA DISK TOSS

PRAVIDLA

Hra Disk toss je idedlna pre vel'ké otvorené priestory, hodi sa na ihrisko, do parku ¢i zdhrady. Po-
stavte dva barely cca 12 metrov od seba (podla sktsenosti hrac¢ov) tak, aby boli natocené boénymi
otvormi k sebe. Ak je to mozné, zaistite kazdy barel 2 kolikmi do zeme pomocou oc¢iek na spodnej
strane barelu.
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Hraci hadzu disk z hadzacej zony a snazia sa ¢o najpresnejsie zasiahnut protilahly barel. Tim
moze skoérovat, ak hraé trafi barel priamo alebo ked' jeho spoluhra¢ te¢uje disk, ktory zasiahne
barel (pozri bodovanie nizsie). Hra¢, ktory nehadze, moze disk iba odrazit, aby presmeroval jeho
let, nemoze ho chytit, drzat alebo sa ho dvakrat dotknuat.

Timy sa striedaja v hddzani a odrazani diskov. Zac¢ina hrac¢ z timu A (barel 1), hadze na protilahly
barel a jeho spoluhra¢ je pripraveny zasiahnut v pripade potreby. Nésledne hadzZe hrac¢ z timu B
(barel 1). Potom sa tulohy prehodia, hraci (barel 2), ktori doteraz odrazali, budt odteraz hadzat.

Takto hra pokracuje, dokial jeden z timov neziska 21 bodov.

BODY

1 bod - Zrazeny dotyk - Spoluhrac odrazi disk, ktory sa dotkne barelu z vonkajsej strany.
2 body - Priamy dotyk - Disk sa dotkne barelu z vonkajsej strany, bez pomoci spoluhraca.
3 body - Zrazeny zasah - Spoluhrac¢ odrazi disk, ktory spadne do vnttra barelu.

10 bodov - Priamy zasah z hora - Disk spadne do vnttra barelu hornym otvorom, bez pomoci
spoluhréaca.

Okamzité vitazstvo - Priamy zasah bokom - Disk spadne do barelu bo¢nym otvorom, bez pomo-
ci spoluhraca.

Maoéd expert: Ak mate za sebou niekol'ko partii a chcete si hru stazit, mozete hrat na presné skore
21. Ked' ziskate viac nez 21 bodov, vraciate sa spit na 11 bodov.

VARIANT PRE DVOCH

Tento variant sa hra bez pomoci spoluhréca, teda ide o priamy zasah protilahlého barelu. Kazdy
z hrac¢ov sa postavi k jednému z barelov. Striedaja sa v hadzani. Vitazi hrac, ktory ziska 16 bodov.

2 body - Priamy dotyk - Disk sa dotkne barelu z vonkajsej strany.
10 bodov - Priamy zasah z hora - Disk spadne do vnttra barelu hornym otvorom.

Okamzité vitazstvo - Priamy zasah bokom - Disk spadne do barelu boénym otvorom.



